
附件1：
视觉特效制作
总课时：120   理论课时：48  	技能课时：72

一、课程的性质和内容
《视觉特效制作》课程以平面设计为主来制作作当下实用的二维图形结合后期特效制作技术，对作品进行视觉上的直观及动态的一种表达。
主要教学内容包括：Photoshop 图形处理技术、Illustrator 图形绘制技术、Particles Illusion 光影粒子效果制作、After Effects 视频特效制作技术的应用。
二、课程的任务和要求
本课程的任务是使学生通过学习本课程，系统地了解和掌握视觉传达的实现方式，掌握视觉特效的制作方法。
通过本课程的学习，学生应达到下列基本要求：
1. 掌握位图的处理及制作方法。
2. 掌握二维矢量图形的绘制方法。
3. 掌握常见光影粒子及烟雾特效的制作技巧。
4. 掌握影视后期特效的制作技巧
5. 可以独立制作电子相册
6. 可以独立制作影视包装、视频短片特效
三、教学中应注意的问题
1. 教学中以模块化教学为主，以较为实用的专业化的案例为基础，让学 员可以快速有效的掌握各个模块的实现方法。
2. 能够以一反三，通过一个案例，可以制作类似的案例。
3. 加强学员的创新能力及后续学习能力的培养。

	章节
	教学内容
	教学要求
	教学重点
与难点
	教学提示
与活动建议

	第1章
Photoshop 图形处理技术
	Photoshop 图形处理及制作技术
	图片的修复及调整、滤镜效果、制作蒙版
	
图片的修复技巧
	PPT演示讲解，
实践操作

	第2章
Photoshop 海报排版技术
	利用Photoshop 软件， 制作海报、网页界面、UI 立体感图标
	了解制作基本要求和设计版面呈现的实际效果
	

UI 立体图标制作
	PPT演示讲解，
实践操作

	第3章
Illustrator 图形绘制技术
	Illustrator 标志及图案绘制技艺
	能够利用 Illustrator 软件制作标志，能够绘制一些底纹图案
	

标志及图案
	PPT演示讲解，
实践操作

	第4章
Particles Illusion幻影粒子
	光、影、爆破、火焰、烟火、云雾、水波等特效制作

	烟雾等特效， 为 After
Effects 软件服务。
	光影特效
	PPT演示讲解，
实践操作

	第5章
After Effects 视频特效制作
	1. 音视频的剪辑、合成
2. 视频的转场和特效处理技术
3. Ae软件的视屏制作使用方法
4. 软件中相关插件的运用
	1. 通过ae制作简单的视频特效以及相关片头
2. 对音视频进行剪辑， 合成
3. 能够进行字幕处理
4.  对视频进行特效处理
5. 通过ae制作3d文字动画等动态效果
	
Ae的插件运用与协调视频的抠图及与光影背景的合成
	PPT演示讲解，
实践操作





课表：
	序号
	类型
（理论、实操）
	课程内容
	课时
（线下）
	培训方式
	备注

	1
	理论
	培养职业道德、强化法律意识
课程介绍
	2
	面授
	

	
	
	了解PS基本知识
	2
	面授
	

	2
	理论
	PS窗口基本操作
颜色设置
	4
	面授
	

	3
	理论
	图层操作
	4
	面授
	

	4
	实操
	绘制和编辑图形
变换图形
	4
	面授
	

	5
	实操
	绘图工具的分类及应用
	4
	面授
	

	6
	实操
	修图工具的分类及应用
调整色彩色调
	4
	面授
	

	7
	实操
	路径的使用
	4
	面授
	

	8
	实操
	文字工具的应用
	4
	面授
	

	9
	实操
	滤镜特效
	4
	面授
	

	10
	理论
	形状路径工具组的使用
对象的编辑
	4
	面授
	

	11
	理论
	绘图工具的分类及应用
混合工具、路径查找器
	4
	面授
	

	12
	理论
	线性路径工具组的使用
	4
	面授
	

	13
	实操
	文字工具组的使用
	4
	面授
	

	14
	实操
	14效果菜单的运用
	4
	面授
	

	15
	理论
	15光效及粒子、制作技术
	4
	面授
	

	16
	理论
	综合效果的使用
	4
	面授
	

	17
	理论
	粒子应用
	4
	面授
	

	18
	实操
	综合效果的使用
	4
	面授
	

	19
	理论
	AE初级操作
	4
	面授
	

	20
	理论
	AE位置、
方向、大小的变化
	4
	面授
	

	21
	理论
	AE特效制作
	4
	面授
	

	22
	实操
	AE转场
	4
	面授
	

	23
	实操
	抠屏遮罩
	4
	面授
	

	24
	实操
	AE摄像机、灯光及三维
	4
	面授
	

	25
	实操
	AE片头制作技巧
	8
	面授
	

	26
	实操
	综合练习
	4
	面授
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